REGULAMIN KAMPANII PROMOCYJNEJ

»Al World Cup Challenge”

81. Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin (,Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa w kampanii
promocyjnej ,,Al World Cup Challenge” (,,Kampania”).

2. Organizatorem Kampanii jest Ingram Micro Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, przy
ul. Krakowiakéw 46, 02 — 255 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego w Sgdzie Rejonowym dla m.st. Warszawy w
Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS0000028820 , postugujgca sie nastepujacymi oznaczeniami
identyfikacyjnymi: NIP 521-29-31-906, REGON 013196912. (,,Organizator”).

3. Kampania prowadzona jest za posrednictwem profili Organizatora w serwisach
LinkedIn oraz Facebook oraz za posrednictwem strony internetowej Organizatora
dostepnej pod adresem: www.ingrammicro24.com

4. Kampania ma charakter promocyjno-edukacyjny i zwigzana jest z promocja
urzgdzen z Windows 11 Pro oraz Copilot+ PC.

5. Kampania prowadzona jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

6. Kampania trwa od dnia 11.06.2026 r. do dnia 02.07.2026 r. lub do wyczerpania
puli nagréd.

7. Kampania nie jest sponsorowana, wspierana, administrowana ani powigzana z
serwisami LinkedIn i Facebook.

§2. Definicje
Na potrzeby Regulaminu przyjmuje sie nastepujace definicje:
1. Organizator — Ingram Micro Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

2. Regulamin - niniejszy dokument okres$lajgcy zasady i warunki kampanii
promocyjnej.

3. Generator Al - narzedzie umozliwiajgce generowanie obrazéw przy
wykorzystaniu technologii sztucznej inteligencji.

4. Prompt - tekstowy opis obrazu wprowadzany przez uzytkownika.
5. Uczestnik — osoba korzystajgca z Generatora Al i biorgca udziat w Kampanii.

6. Obraz Al - grafika wygenerowana automatycznie przez model sztucznej
inteligencji na podstawie Promptu uzytkownika.



. Gadzet kampanii — swiadczenie rzeczowe przyznawane Uczestnikom zgodnie z
zasadami okreslonymi w Regulaminie po zakoriczeniu Kampanii. Gadzet
kampanii nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne swiadczenia
rzeczowe. Organizator zastrzega, ze liczba dostepnych gadzetow kampanii jest
ograniczona. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia liczby lub
wartosci gadzetow kampanii, wydtuzenia okresu trwania Kampanii lub
zakonczenia Kampanii przed terminem.

§3. Warunki uczestnictwa

Uczestnikiem Kampanii moze by¢ osoba petnoletnia posiadajgca petng zdolnosc¢
do czynnosci prawnych.

Udziat w Kampanii jest dobrowolny i bezptatny.

. W Kampanii nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz osoby
bezposrednio zaangazowane w przygotowanie i realizacje Kampanii.

. Warunkiem udziatu w Kampanii jest:

a) zaakceptowanie Regulaminu,
b) zaakceptowanie Polityki Prywatnosci,
c) korzystanie z Generatora Al zgodnie z obowigzujgcym prawem.

. Organizator moze ograniczy¢ dostep do Kampanii w przypadku naruszenia
Regulaminu.

§4. Zasady dziatania Generatora Al

. Generator Al umozliwia tworzenie grafik zwigzanych z motywem Football World
Cup 2026.

. Obrazy generowane sg automatycznie przy wykorzystaniu modelu Seedream 5.0
Lite.

. W trakcie oczekiwania na wygenerowanie obrazu uzytkownikowi prezentowane

sg materiaty edukacyjne dotyczgce:

a) kosztéw generowania tresci Al,

b) wptywu technologii Al na srodowisko i slad weglowy,
c) prywatnosci danych i bezpieczernstwa.

. Organizator nie gwarantuje okreslonego efektu wygenerowanego obrazu.
§5. Odpowiedzialnos¢ uzytkownika

Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za tresci wprowadzane do
Generatora Al.



. Zabronione jest wprowadzanie tresci:

a) bezprawnych, obrazliwych lub dyskryminujacych,

b) naruszajgcych prawa autorskie lub dobra osobiste osob trzecich,

c) zawierajacych dane osobowe 0s6b trzecich bez odpowiedniej podstawy
prawnej,

d) nawotujacych do przemocy, nienawisci lub dziatan niezgodnych z prawem.

. Organizator zastrzega sobie prawo do:

a) blokowania dostepu do Generatora Al,

b) odrzucania zgtoszen konkursowych,

c) wykluczania Uczestnikdw naruszajgcych Regulamin.

§6. Zasady udziatu

. Aby wzigc¢ udziat w Kampanii, uczestnik powinien:

a) wygenerowac grafike przy uzyciu narzedzia Al zgodnie z tematyka okreslong
przez Organizatora,

b) opublikowaé wygenerowang grafike w komentarzu pod wskazanym postem
Kampanii opublikowanym przez Organizatora w serwisie LinkedIn lub Facebook,
c) zachowa¢ zgodnos¢ zgtoszenia z niniejszym Regulaminem.

. Zazgtoszenie uznaje sie komentarz zawierajgcy wygenerowana grafike

opublikowany pod postem Kampanii.

Kazdy uczestnik moze zamiesci¢ wiecej niz jedno zgtoszenie, jednak moze
otrzymac wytacznie jeden gadzet.

. Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia lub nieuwzglednienia zgtoszen:

()

naruszajacych przepisy prawa,

O

zawierajgcych tresci obrazliwe, wulgarne lub dyskryminujace,

o O

)

)

) naruszajacych prawa osob trzecich,
) niezwigzanych z tematyka Kampanii,
)

D

niespetniajgcych wymogodw okreslonych w Regulaminie.

§7. Gadzety kampanii

. Organizator przewidziat 50 specjalnych gadzetéw kampanii.

Po zakonczeniu Kampanii Organizator zweryfikuje kolejno$¢ oraz poprawnos$é
zgtoszen.

. Gadzety otrzyma pierwszych 50 uczestnikéw, ktérych zgtoszenia spetnig warunki

okreslone w Regulaminie.

. Okolejnosci decyduje data i godzina publikacji prawidtowego zgtoszenia.

. Gadzety nie podlegajg wymianie na gotowke ani na inne swiadczenia.



Organizator zastrzega sobie prawo do zastgpienia gadzetu innym o
poréwnywalnej wartosci.

§8. Powiadomienie uczestnikéw i realizacja wysytki

Po zakonczeniu Kampanii Organizator skontaktuje sie z uczestnikami
uprawnionymi do otrzymania gadzetu za posrednictwem wiadomosci prywatne;j
w serwisie LinkedIn lub Facebook.

. Wwiadomosci Organizator przekaze link do formularza stuzgcego do przekazania
danych niezbednych do realizacji wysytki.

Uczestnik zobowigzany jest do uzupetnienia formularza w terminie 7 dni od dnia
otrzymania wiadomosci.

. W przypadku nieprzekazania wymaganych danych w wyznaczonym terminie
prawo do otrzymania gadzetu wygasa, a Organizator moze przyznac gadzet
kolejnemu uczestnikowi spetniajgcemu warunki Regulaminu.

. Wysytka gadzetdéw nastgpi w terminie do 30 dni od dnia zakohczenia Kampanii.
89. Zgtoszenia uczestnikow

Uczestnik oswiadcza, ze zamieszczona grafika zostata przygotowana zgodnie z
prawem i nie narusza praw oso6b trzecich.

Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za tresé zgtoszenia opublikowanego w
ramach Kampanii.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieuwzglednienia zgtoszen naruszajgcych
przepisy prawa, dobre obyczaje lub prawa oséb trzecich.

§10. Dane osobowe i prywatnos¢
Organizator jest administratorem Danych osobowych Uczestnika.

Organizator nie zbiera danych osobowych uczestnikéw na etapie publikowania
zgtoszen w komentarzach pod postami Kampanii.

Dane osobowe bedg pozyskiwane wytacznie od uczestnikéw uprawnionych do
otrzymania gadzetu, po zakonczeniu Kampanii, za posrednictwem formularza
udostepnionego przez Organizatora.

Dane osobowe zwyciezcow bedg przetwarzane wytgcznie w celu:
1. weryfikacji prawa do otrzymania gadzetu,
2. realizacji wysytki gadzetu,

3. rozpatrywania ewentualnych reklamacji.



Podanie danych jest dobrowolne, jednak niezbedne do otrzymania gadzetu.

Dane moga zostac przekazane podmiotom wspierajgcym Organizatora w
realizacji wysytki, w szczegélnosci operatorom pocztowym, firmom kurierskim
lub dostawcom ustug logistycznych.

Dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Kampanii oraz
obowiagzkdéw wynikajacych z przepisow prawa.

Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

. Szczegobtowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych

zwigzanych z generatorem Al znajdujg sie w Polityce Prywatnosci Generatora Al
dostepnej na stronie Kampanii.

§11. Technologie zewnetrzne

. Generator Al wykorzystuje ustugi:

o Cloudflare,
o ByteDance.

Prompt uzytkownika przekazywany jest do infrastruktury obstugujacej model Al
wytacznie w celu wygenerowania obrazu.

. Organizator nie przechowuje Promptow ani wygenerowanych obrazow we
wtasnych bazach danych.

§12. Ograniczenie odpowiedzialnosci

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
a) tresci generowane przez uzytkownikéw,
b) naruszenia praw oséb trzecich wynikajace z Promptow,

)
)
c) sposdb wykorzystania wygenerowanych materiatéw przez uzytkownikéw,
d) btedy lub przerwy w dziataniu ustug dostawcow zewnetrznych,

)

e) nieprzewidywalne rezultaty dziatania modeli Al.

. Organizator moze czasowo zawiesi¢ dziatanie Kampanii z przyczyn technicznych
lub bezpieczenstwa.

§13. Reklamacje
Reklamacje dotyczace Kampanii moga by¢ sktadane:

a. w formie pisemnej na adres Organizatora;



b. w formie elektronicznej z wykorzystaniem srodkow komunikacji elektronicznej
— na adres mailowy wskazany na stronie internetowej Organizatora.

. O sposobie rozpatrzenia reklamacji Organizator powiadomi osobe, ktéra jg
zgtosita w formie adekwatnej do formy zgtoszenia.

. Organizator rozpatruje reklamacje i udziela odpowiedzi bez zbednej zwtoki, nie
pézZniej niz w terminie 30 ( trzydziesci) dni od dnia jej otrzymania, przy czym do
zachowania terminu wystarczy wystanie odpowiedzi przed jego uptywem.

Reklamacja powinna zawieraé¢ dane umozliwiajgce identyfikacje uczestnika oraz
opis zgtaszanych zastrzezen.

§14. Postanowienia koncowe

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn
organizacyjnych, technicznych lub prawnych.

. Aktualna wersja Regulaminu publikowana jest na stronie Kampanii.
. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg przepisy prawa polskiego.

Regulamin wchodzi w zycie zdniem 11.06.2026 r.



